KONFLIKTY W UNIT INOTIKANSKIE]

WARTOSCI
A EUROPA

CELE CWICZENIA
Identyfikowanie wartosci europejskich

o0 Analizowanie konfliktéw wartosci / sprzecznych
interpretacji wartosci

cji, porozumienia, kompromisu
O o GRUPY /WIEK

ﬁ@[} 0d 10 do 19 0séb

16-30 lat

k CZAS TRWANIA
180 minut

Cwiczenie umiejetnosci argumentowania, negocja-

(] TYP AKTYWNOSCI
O A Scenki

MATERIALY

Karta scenariusza (jedna na uczestnika)
% Opis sytuacji (jeden/jedna na uczestnika)

Karty roli (jedna na uczestnika)

Komputer i projektor

Dtugopis (jeden na uczestnika)

KROTKI OPIS

osobistym, spotecznym i globalnym.

Odgrywanie scenek pozwala uczestnikom i uczestniczkom analizowac réznice miedzy postrzeganiem wartosci na poziomie

Cwiczenie pozwoli uczestnikom zrozumie¢ strukture instytucjonalng stowarzyszenia paristw narodowych (takich jak Unia
Europejska), ktérych wartosci moga z jednej strony stanowi¢ podstawe unii, z drugiej — by¢ zZrédtem potencjalnych konfliktow.

Podczas éwiczenia uczestnicy poznaja i prze¢wiczg w praktyce koncepcje: demokracji, rzagdéw prawa oraz wolnosci mediéw.

PRZYGOTOWANIE

Przygotuj pomieszczenie w taki sposob, aby przypominato sale rozpraw.
Osoby odgrywajace role sedziowie zajma miejsca z przodu; reszta stotow
ustawiona jest w podkowe naprzeciwko nich.

Przygotuj wszystkie potrzebne do gry materiaty (materiaty dodatkowe).
Przygotuj do wyswietlenia prezentacje PowerPoint, ktérg znajdziesz w
materiatach pomocniczych.

REALIZACJA

Wstep (20 minut):

Wyjasnij uczestnikom, jakie role bedg odgrywac i na czym kazda z nich
polega. Wspierajgc sie prezentacjg przedstaw kontekst/scenariusz gry,
temat sporu oraz cel gry.

» Kontekst

Unia Inotikanska jest panstwem federalnym ztozonym z 26 panstw
cztonkowskich. Kilka lat temu panstwa cztonkowskie ratyfikowaty
konstytucje, ktéra zawiera wspdlne podstawowe prawa i wartosci dla
Unii. Trybunat Sprawiedliwosci Unii Inotikanskiej monitoruje parstwa
cztonkowskie w celu zagwarantowania przestrzegania przepiséw. Ma moc
naktadania sankgji, jesli jedno z paristw nie przestrzega wartosci Unii.

» Temat sporu

Nastepujgce skargi zostaty ztozone przez réznych aktoréw spoteczernstwa
obywatelskiego: Komisja Unii Inotikanskiej wszczeta postepowanie
prawne przeciw panstwu cztonkowskiemu Suavia; Suavia jest oskarzona
o ztamanie wartosci europejskich.

Rzad Suavi ocenzurowat wirtualny magazyn ,Radykalny Ekolog” na
poziomie krajowym po tym, jak potepili oni plan budowy nowych
elektrowni jadrowych i obrazili Rzad oraz Premiera.

» Cel gry
Celem gry jest zajecie stanowiska przez Sad w kwestii spornej. Decyzja
sedzidw musi by¢ jednogtosna, po wystuchaniu stanowisk kazdego aktora.

Przypisz kazdemu uczestnikowi role i rozdaj materiaty (scenariusz
kontekstu, scenariusz roli, placeholder). Kazdej roli przypisane jest
stanowisko ktére musi by¢ zajete podczas pdzniejszej debaty.

Przebieg gry:

» Otwarcie posiedzenia przez sedzidéw [5 minut]

» Mowa oskarzycielska prokuratora Komisji [5 minut]

»  Mowy otwierajgce wszystkich stron [15 minut]

»  Otwarta dyskusja pomiedzy stronami prowadzona przez sedziow
[30 minut]

» Luzne rozmowy [10 minut]

»  Mowy kofncowe wszystkich stron [10 minut]

»  Decyzja sedzidw za zamknietymi drzwiami [10 minut]

»  Wyrok sedzidéw [5 minut]

»  Czytanie materiatéw i przygotowanie interwencji [20 minut]
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Daj uczestnikom 20 minut na zapoznanie sie ze scenariuszem oraz z
ich rolg. W tym czasie sedziowie muszg podjac¢ decyzje, jak zamierzaja
przewodniczy¢ rozprawie, jak moderowac dyskusje oraz jak beda po-
dejmowali ostateczng decyzje. Oskarzyciele i reszta aktorow musza
przygotowac¢ mowy otwierajace na podstawie wskazdéwek dotyczacych
ich roli.

Podczas przygotowania sie do symulacji- w razie watpliwosci uczestni-
kéw- odpowiadaj na pojawiajgce sie pytania.

Gdy wszystkie strony bedg gotowe zapros do zajecia miejsc i rozpocz-
nij ¢wiczenie oddajac gtos sedziom. Fazy gry sg takie jak wymienione
Wyzej.

PODSUMOWANIE | EWALUACIA

Po zakoriczonym éwiczeniu popros uczestnikdw aby wyszli z rél i

usiedli w kregu.

Rozpocznij dyskusje wykorzytujac nastepujace pytania:

» Jak czutes sie podczas ¢wiczenia?

» Jaki byt gtowny spor w grze? Ktére elementy byty szczegdlnie
kontrowersyjne?

» Czy udato sie znalez¢ punkty porozumienia w grze? Czemu?

» Jakie jest twoje prywatne zdanie na temat werdyktu sgdu?

» Jakie jest powigzanie miedzy tg gra a rzeczywistoscia?

WSKAZOWKI DLA PROWADZACYCH

Podazaj za instrukcjami z prezentacji.

Materiaty: prezentacja, scenariusz symulacji, karty rol
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